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ABSTRACT

Technology in the field of computers is currently developing rapidly so that it can increase the efficiency and
effectiveness of doing every job. Computers are not only processing data and images but are increasingly being
used as a means of communication, information and education media. This system consists of several modules,
namely the home module, the About Us module, the PSB Online module, the latest news module, a photo gallery
and a module The design of this system uses the PHP programming language and MySQL as the database. The
tools used to build this system are Macromedia Dreamweaver 8 and AppServ as a web server. After testing all
modules contained in the design of the registration information system and new student admissions at the mobile
Web-based SMP Negeri 5 Tanjung Raja, it can be concluded that the test results on the design of the information
system are in accordance with the predetermined design concepts. With this information system design, it is
hoped that it can make it easier for prospective students to get fast and accurate information and make it easier
for the school to get the required reports.
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INTISARI
Teknologi di bidang komputer saat ini sangat berkembang pesat sehingga dapat meningkatkan keefisienan dan

keefektifitas dalam melakukan setiap pekerjaan. Komputer bukan hanya sekedar pengolah data dan gambar saja
tetapi penggunaannya semakin meluas menjadi salah satu sarana komunikasi, media informasi dan edukasi.
Sistem ini terdiri dari beberapa modul yaitu modul home, modul Tentang Kami, modul PSB Online, modul berita
terbaru, galeri foto dan modul Perancangan sistem ini menggunakan bahasa pemrograman PHP, dan MySQL
sebagai basis data. Tools yang digunakan untuk membangun sistem ini adalah Macromedia Dreamweaver 8 dan
AppServ sebagai web server. Setelah dilakukan pengujian terhadap semua modul yang terdapat dalam
perancangan sistem informasi pendaftaran dan penerimaan siswa baru pada SMP Negeri 5 Tanjung Raja
Berbasis Web mobile, maka dapat diambil kesimpulan bahwa hasil pengujian terhadap perancangan sistem
informasi telah sesuai dengan konsep rancangan yang telah ditentukan sebelumnya. Dengan perancangan sistem
informasi ini diharapkan dapat mempermudah calon siswa untuk mendapatkan informasi yang cepat dan akurat
serta mempermudah pihak sekolah dalam mendapatkan laporan yang dibutuhkan.

Kata kunci : Web mobile, PHP, MySQL

1.PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi mempermudah akses dalam mendapatkan informasi yang
kita butuhkan dari mana saja, kapan saja, dan dari siapa saja. Dalam dunia pendidikan perkembangan teknologi
informasi mulai dirasa mempunyai dampak yang positif karena mulai memperlihatkan perubahan yang cukup
signifikan. Banyak hal yang dirasa berbeda dan berubah dibandingkan dengan cara yang berkembang
sebelumnya.Menurut Jonny Seah (2020) menjelaskan bahwa sistem informasi merupakan gabungan dari
berbagai komponen teknologi informasi yang saling bekerja sama untuk menghasilkan informasi yang berguna.
Ketersediaan infrastruktur ini sangat terasa di daerah-daerah yang proses memperoleh informasinya masih
terbatas. Informasi melalui media internet, bisa menjadi salah satu kunci untuk mendapatkan informasi terutama
informasi dalam dunia pendidikan.

Tujuan dari sistem informasi ini adalah untuk menyediakan jalur komunikasi yang efektif dalam suatu organisasi
atau kelompok, sehingga memudahkan proses pengambilan keputusan, koordinasi, dan kolaborasi di antara
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anggota organisasi tersebut. Sistem informasi ini mencakup berbagai komponen, seperti perangkat keras
(hardware), perangkat lunak (software), data, prosedur, dan orang-orang yang terlibat dalam pengelolaan serta
pemanfaatan informasi. Melalui kolaborasi antara komponen-komponen tersebut, organisasi dapat
memanfaatkan informasi secara maksimal untuk mendukung kegiatan operasional dan strategis. HTMLS5, CSS3,
dan JavaScript: Bahasa pemrograman utama untuk membangun website yang responsif. HTMLS5 dan CSS3
digunakan untuk struktur dan desain, sementara JavaScript memberikan interaktivitas.

Dari keadaan SMP Negeri 5 Tanjung Raja saat ini, perancangan aplikasi system pendaftara online berbasis web
memiliki tujuan untuk membantu guru dan staff mengolah data yang memiliki keterhubungan dengan
pendidikan secara digital, membantu orang tua menerima informasi tentang sarana dan prasarana sekolah,
kegiatan, persyaratan dan semua kegiatan yang ada di sekolah.

Perancangan serupa telah dilakukan pada penelitian sebelumnya, berikut beberapa penelitian yang sudah
dilakukan. Pada penelitian sebelumnya membahas mengenai pengembangan sistem informasi akademik berbasis
web dengan menggunakan metode R&D (Research and Development) dan Scrum (Fauziah et al,
2024).Penelitian lainnya juga membuat sistem informasi nilai murid berbasis web dengan metode SDLC model
waterfall.

Penelitian ini bertujuan untuk membantu sekolah dalam mengolah data guru dan siswa, dan informasi untuk
dipublikasi secara online. Peneliti mengankat permasalahan serta perkembangan yang terjadi pada sekolah SMP
Negeri 5 Tanjung Raja, penulis ingin membantu sekolah tersebut untuk mengubah sistem penyampaian
informasi yang telah ada sebelumnya, sehingga mempermudah semua pihak dalam mencari segala informasi
secara online yang ada pada sekolah SMP Negeri 5 Tanjung Raja, sehingga penulis merancang judul : “SISTEM
INFORMASI PENDAFTARAN SISWA BARU PADA SMP NEGERI 5 TANJUNG RAJA BERBASIS WEB
MOBILE .

2. METODE PENELITIAN
2.1 Teknik Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang dilakukan oleh peneliti adalah sebagai berikut:
1. Wawancara (interview)
Untuk memperoleh data-data yang berkaitan dengan pengolahan data dan Kinerja Sistem Informasi penulis
melakukan wawancara langsung dengan Kepala Tanjung Raja.
2. Pengamatan (observasi)
Observasi yang penulis lakukan adalah mengadakan pengamatan langsung di lokasi penelitian dengan
mengikuti kegiatan yang sedang berlangsung di SMPN 05 Tanjung Raja
3. Studi pustaka (studi literatur)

Pengumpulan data ini diperoleh dari berbagai sumber kepustakaan dengan memanfaatkan buku-buku,
makalah yang ada dan berhubungan dengan permasalahan yang dibahas, menganalisis dokumen-dokumen,
Pengolahan Data Informasi serta Kinerja Computer Pada SMPN 5 Tanjung Raja.

2.2. Jenis Peneitian

Jenis penelitian kualitatif :

Kualitatif adalah data yang berbentuk skema, kata, gambar dsb. Berdasarkan pengertian di atas, maka penelitian
ini merupakan suatu penelitian kuantitatif, data yang di peroleh dari sampel populasi penelitian di analisis sesuai
dengan metode statistik yang di gunakan kemudian di interpresentasikan.

2.3. Populasi Sampel

2.3.1. Populasi

Populasi dalam penelitian ini adalah data seluruh pegawai Guru yang ada pada SMPN 5 Tanjung Raja berjumlah
10 orang pengajar, total jumlah Siswa keseluruhan 75 orang terdiri dari kelas VII berjumlah 36 orang, kelas VIII
24 orang dan kelas IX 15 orang.

2.3.2. Sampel

Sampel dari penelitian ini adalah jumlah data Guru yaitu sebanyak 10 orang pengajar, Jumlah siswa keseluruhan
yaitu 75 orang terdiri dari kelas VII berjumlah 36 orang, kelas VIII 24 orang dan kelas IX 15 orang dan total
jumlah ruang Kelas pada SMPN 5 Tanjung Raja yaitu memiliki 9 ruangan terdiri dari 6 kelas mengajar, 1 ruang
Lab Komputer, 1 ruang Perpustakaan.
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2.4. Metode Pengembangan Sistem
Metode pengembangan yang penulis gunakan yaitu Extreme Progamming. Adapun tahapan pada extreme
progamming dapat di lihat pada diagram alur system di bawah ini :

Gambar 3. Diagram Alir Sistem

2.4.1. Tahap perencanaan
Tahap perencanaan yang di lakukan peneliti untuk merancang system adalah menganalisis kebutuhan system
pendaftaran siswa pada SMP Negeri 5 Tanjung Raja, adapun kebutuhan system untuk merancang system ini
adalah :
1. Tahap pengumpulan data
Pengumpulan data yang di lakukan adalah mendapatkan informasi tentang data sekolah SMP Negeri 5
Tanjung Raja seperti : informasi sekolah, data guru, data siswa. Data — data tersebut di butuhkan untuk
mendukung dalam perancangan web informasi sekolah berbasis web mobile
2. Kebutuhan software dan hadware
a. Software : Xampp, dremwever 8, java script, browser, php.
b. Hardware : Laptop, modem, mouse, usb.

2.5. Tahap Perancangan Sistem

Saat perancangan system peneliti membuat alur antara admin dan system serta alur user dan system. Peneliti juga
membuat disain tampilan antar muka agar system mempunyai tata letak dan mempemudah dalam proses
perancangan.

1. Kebutuhan System

Langkah-langkah yang di lakukan peneliti dalam melakukan perancangan dengan memenuhi kebutuhan
system. Adapun kebutuhan system yang di usulkan menggunakan use case diagram sebagai berikut :
a. Use Case Diagram User Use
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Pada bagaian use case dapat dilihat pada Gambar 4 dibawah ini:
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Gambar 4. Use Case User
b. Case Diagram Admin Sekolah
Case Diagram dapat dlihat pada Gambar 5.
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Gambar 5. Admin sekolah

c. Use case diagram admin
Use case dapat dilihat pada Gambar 6.
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Gambar. 6. Use case diagram admin
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2. Disain Tampilan

Desain tampilan di butuhkan agar dalam proses penyusunan web lebih terstruktur, detail, spesifik, baik dari segi

input proses dan output nya. Sehingga memiliki pedoman dan mempermudah saat melakukan pembuatan web.

Proses desain tampilan ini akan di gambarkan dalam model diagram sebagai berikut :

a. Activity diagram admin

Activity diagram di gunakan untuk menggambarkan aktivitas yang terjadi pada admin dan system. Pada
table di bawah ini akan menggambarkan aktivitas yang terjadi pada saat admin akan merancang web
sekolah,, pengaturan data pengguna, update data dan tampilan pengguna maupun perawatan tampilan.
Activity diagram dapat dilihat pada Gambar 7. Dibawah ini

Admin Sekolah Sistem Admin

(Perawalan tampilan dan pengaturan data pengguna Menampilikan berandal Input data.

’thdate data tampilan dan penggunaj

Gambar 7. Activity Diagram admin
b. Activity diagram admin sekolah
c. Activity diagram di gunakan untuk menggambarkan aktivitas yang terjadi pada admin sekolah dan system.
Pada table di bawah ini akan menggambarkan aktivitas yang terjadi pada saat admin akan update data, ubah
profil maupun input data sekolah. Activity diagram admin sekolah dapat dilihat pada Gambar 8 dibawah ini

Admin Sistem Admin

(Uhah profil dan input data Menampilkan beranda input data ]

Update profil dan data

(2

Gambar 8. Activity Diagram admin Sekolah
d. Activity diagram user
e. Activity diagram di gunakan untuk menggambarkan aktivitas yang terjadi pada user dan system. Pada table
di bawah ini akan menggambarkan aktivitas yang terjadi pada saat mengakses informasi sekolah dan
mengakses pendaftaran PPDB. Activity diagram user dapat dilihat pada Gambar 9 dibawah

User Sistem

{ menampilkan halaman web
web

1

mengakses beranda ilkan menu beranda

Unformasi sekolah dan pendaftaan PPDB)

o

Gambar 9. Activity Diagram user
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f. Class Diagram Sistem
g. Pada class diagram sistem database aka disusun terstruktur berdasarkan atribut. Agar mempermudah
dalam dalam proes penginputan data. Class Diagram Sistem dapat dilihat pada gmabar 10.

Gambar 10. Class Diagram Sistem

2.5.1. Tahap Pengkodean
1. Implementasi Perancangan Antar Muka
2. Penerapan Bahasa Pemrogaman Java Scrit
Database dan table dapat dilihat pada Gambar 11 dibawah ini

lel@l = |

a#x 60

O N AR

Gambar 11. Database Beseta Table Nya

2.5.2. Pengujian Program Menggunakan Black Box Testing
Pengujian program yang di di gunakan pada perancangan web PPDB pada SMPN 5 Tanjung Raja berbasis web
mobile ini menggunakan metode black box testing. Pengujian yang di lakukan hanya mengamati hasil daari
eksekusi dan memeriksa fungsi dari web apakah terjadi kesalahan atau tidak, apabila terjadi kesalahan maka
akan di lakukan evaluasi kembali ke tahap implementasi, fungsi — fungsi ini di masukan pada table 14 berikut :
Variabel :

1. Menu home menampilkan menu profil, visi dan misi, direktori, pendaftaran alumni, PPDB 2020, galeri,
hubungi kami.
Menu profil menampilkan halaman profil sekolah
Menu visi dan misi menampilkan visi dan misi sekolah
Menu direktori menampilkan direktori guru dan siswa
Menu pendaftaran alumni menampilkan form pendaftaran alumni

DAl

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1. Pembahasan Hasil Program

1. Pada tampilam halaman Login Admin, halaman home, user dapat melihat profil, visi dan misi, direktori,
pendaftaran alumni, PPDB 2020, galeri, hubungi kami.Dapat dilihat pada Gambar 12 berikut :
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SMPN 5 TANJUNG RAJA

Sima Merfod Manustayan Besguna B Bangsa.

Gambar 12. Tampilan Halaman Login Admin

2. Tampilan Halaman Home, dapat dilihat pada Gambar 13 berikut

@ SN S Tarung R X @ SMENSTanjungRsa x|+ =l@l 3

Gambar 13. Tampilan Halaman Home

3. Tampilan Halaman Profil dapat dilihat pada Gambar 14 berikut

@ Frofl|SUPNSTanjungRas X @) SMENS Tanjung Raa x|+ =@l =

Gambar 14. Tampilan Halaman Profil

4. Tampilan Halaman Visi Misi dapat dilihat pada Gambar 15 berikut

@ o[ SMNSTayungRae X ) SMPNS TanjungRajs x| + ol@| =

B¢ [ela]s
Gambar 15. Tampilan Halaman Visi Misi
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5. Tampilan Halaman Direktorat, dapat dilihat pada Gambar 16 berikut

@ DIREKTORIGURUDANTENAGA X | @ SMPN 5 Tanjung Raja x| + leld] % |

B¢ [elalE e
Gambar 16. Tampilan Halaman Direktorat

6. Tampilan Pendaftaran Alumni, dapat dilihat pada Gambar 17 berikut

815 & IO gy |

Gambar 17. Tampilan Pendaftaran Alumni

7. Tampilan Halaman PPDB, dapat dilihat pada Gambar 18 berikut

€ 5 C O Lanosysswl gtk ax 80

Gambar 18. Tampilan Halaman PPDB

8. Tampilan Halaman Galeri, dapat dilihat pada Gambar 19 berikut
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Gambar 19. Tampilan Halaman Galeri

9. Tampilan Halaman Blog, dapat dilihat pada Gambar 20 berikut

Gambar 20. Tampilan Halaman Blog

4. KESIMPULAN

1. Sistem ini dapat diimplementasikan dengan baik jika semua komponen program dapat bekerja dengan baik
seperti PHP, MySQL, Apache.

2. Dengan adanya sistem ini siswa dapat melihat langsung profil smp negeri 5 tanjung raja, siswa bisa melihat
data pribadinya jika terjadi kesalahan informasi data yang ditampilkan dapat dilaporkan langsung kebagian
admin dan data tersebut segera dirubah.

3. Penggunaan sistem pengolahan data siswa secara manual yang selama ini dilakukan  sangat menyita
waktu, untuk itu penulis merancang sistem ini sehingga dapat mengantisipasi masalah yang dihadapi pihak
siswa, khususnya dalam mempercepat proses penginputan siswa.

4. Dengan mmenggunakan komputer sebagai media informasi akan mengefisienkan tenaga dan waktu.
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